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语言模型
和 世界模型
之争
操作专业软件 · 生成空间 · 结构化决策
郭宇  ·  东京银座店  ·  14:30–16:00 观察窗口  2026.07.19—09.18



T H E  L A ST  T W O  M O N T H S

这两个月，三种方向同时加速

OpenAI · 08.13 World Labs · Atlas World Labs · R2S2R TypeSafe · Jev 发布
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07.28
World Labs

现实 → 模拟 → 现实
机器人训练与评估

08.13
OpenAI / Sol

Ultrafast 预览
工作流的速度前史

09.01
World Labs / Atlas

生成 + 重建 + 时空
新模型，早期接入

09.03
OpenAI / Astra

更强的计算机操作
新一代通用模型

09.12 JST
创作者实验

Astra × 服装型纸
Marvelous Designer

09.15
TypeSafe / Jev

直接输出结构化决策
新模型，早期接入

https://openai.com/index/previewing-ultrafast/
https://www.worldlabs.ai/blog/atlas
https://www.worldlabs.ai/blog/real-to-sim-to-real
https://typesafe.ai/blog/introducing-system-one-models-and-jev
https://openai.com/index/previewing-ultrafast/
https://www.worldlabs.ai/blog/atlas
https://www.worldlabs.ai/blog/real-to-sim-to-real
https://typesafe.ai/blog/introducing-system-one-models-and-jev


R O U T E  A   /   G P T- 6  A S T R A

进步在于：看屏幕，做动作，再纠错

OpenAI · Astra 发布 OpenAI · 模型指南
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屏幕定位
ScreenSpot-Pro · 无工具

GPT-5.6 Sol 76.9%

GPT-6 Astra 92.7%

桌面任务
OSWorld 2.0 · 部分得分

GPT-5.6 Sol 65.7%

GPT-6 Astra 72.6%

观察屏幕 制定步骤 操作工具 检查结果

厂商报告； OSWorld 2.0 为 v2026.08.08 离线集。两种指标分别衡量定位与任务完成，不能混算。

https://openai.com/index/gpt-6-astra/
https://developers.openai.com/api/docs/guides/latest-model
https://openai.com/index/gpt-6-astra/
https://developers.openai.com/api/docs/guides/latest-model


A S T R A  ×  T R I P O  ×  B L E N D E R   /   I M A G E  ·  M E S H  ·  U V

从参考图，到能编辑的三维资产

Tripo · Astra 角色流程 Stefan · Smart UV 原帖 Blender · UV 布局 Tripo · 图像与纹理
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Image Generation
参考图 / 分件图

Tripo
图生 3D / 网格与 UV

Astra + Blender
MCP 组装 / 绑定 / 材质

可编辑工程
模型 / 贴图 / 动画

组合流程示意 · 经 MCP 操作 Blender ，逐步检查。

UV ：给三维表面一张二维“版型”
网格 → Smart UV 展开 → UV 布局

Image Generation 接着做什么？
布局 / 蒙版 + 参考图 → 生成或修改纹理
贴回 Blender → 检查接缝、拉伸与材质

可组合的纹理流程示意；生成纹理不等于求解 UV 坐标。

09.18 · Stefan 的 Smart UV 展示（原帖视频封面）

https://www.tripo3d.ai/blog/gpt-6-astra-3d-character-workflow
https://x.com/Stefan_3D_AI/status/2100931294771490865
https://docs.blender.org/manual/en/4.4/addons/import_export/mesh_uv_layout.html
https://www.tripo3d.ai/features/ai-texturing
https://www.tripo3d.ai/blog/gpt-6-astra-3d-character-workflow
https://x.com/Stefan_3D_AI/status/2100931294771490865
https://docs.blender.org/manual/en/4.4/addons/import_export/mesh_uv_layout.html
https://www.tripo3d.ai/features/ai-texturing


M A R V E LO U S  D E S I G N E R   /   C R E ATO R  E X P E R I M E N T

服装已经能做，人的反馈仍然关键

Yokohara · X 原帖 Yokohara · 后续说明 Marvelous Designer · API

单向街东京 · AI 分享专栏 Vol.4 05 / 12

2026.09.12 JST · 创作者自述

Astra → MCP → 型纸与服装

可继续编辑
输出进入专业软件的原有制作流程。

仍需多次修正
复杂褶边、丝带与细节，仍考验审美和判断。

图： Hirokazu Yokohara 原帖视频封面；公开实验观察，未复现。

https://x.com/Yokohara_h/status/2098463556849328513
https://x.com/Yokohara_h/status/2098464885244047720
https://developer.marvelousdesigner.com/scenario.html
https://x.com/Yokohara_h/status/2098463556849328513
https://x.com/Yokohara_h/status/2098464885244047720
https://developer.marvelousdesigner.com/scenario.html


R O U T E  B   /   W O R L D  L A BS  AT L A S

从几张照片，建立可探索的空间

World Labs · Atlas World Labs · Marble
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09.01  Atlas
文本、图像、视频与 3D
进入共享的空间上下文

控制相机路径  /  补全未见区域
输出新视角、点云与 3D 高斯泼溅

Atlas ：早期接入，非全量 Marble 更新

照片 → 空间表征 · 原创示意

点云示意

点云是点； splat 加入外观； mesh 是连接成面的几何。

https://www.worldlabs.ai/blog/atlas
https://www.worldlabs.ai/blog/marble-world-model
https://www.worldlabs.ai/blog/atlas
https://www.worldlabs.ai/blog/marble-world-model


P H YS I CS   /   F R O M  G E O M E T R Y  TO  I N T E R A C T I O N

分界正在移动：从看起来，到动起来

World Labs · Marble World Labs · R2S2R World Labs · Atlas
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图： World Labs Atlas 官方视频封面 · 现实数据采集

已有能力 · 历史背景

Marble 已有碰撞网格
可以交给物理引擎使用；
几何仍需尺度、材质等设定。

近期进展 · 07.28 / 09.01

R2S2R → Atlas
从物理交互重建模拟，
再训练与评估机器人策略。

https://www.worldlabs.ai/blog/marble-world-model
https://www.worldlabs.ai/blog/real-to-sim-to-real
https://www.worldlabs.ai/blog/atlas
https://www.worldlabs.ai/blog/marble-world-model
https://www.worldlabs.ai/blog/real-to-sim-to-real
https://www.worldlabs.ai/blog/atlas


TY P E S A F E  A I  ·  J E V   /   S P E E D  &  CO S T

Jev ：把判断压进毫秒级

TypeSafe · Jev 发布 TypeSafe · 模型与价格 TypeSafe · 决策接口
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Diogo Almeida · 前 OpenAI 研究员 · 09.15 发布 / 早期接入

70–500 ms
官方报告的端到端响应
美国西海岸测试；非延迟保证

$0.042
每百万输入 tokens
Jev 1.13 · 官方 API 标价

$0
输出费用
仅返回选择、评分和概率

为什么快：省去逐词写作，多个问题在一次请求中并行求值。

文本状态 + 预设问题 Jev 并行评估 选择 / 评分 / 概率

算例：每次总输入 1,000 tokens ， 10 万次约 $4.20 。
按 API 标价估算，未计重试、工具与基础设施；非本场实测。类型正确 ≠ 判断正确。

https://typesafe.ai/blog/introducing-system-one-models-and-jev
https://docs.typesafe.ai/models
https://docs.typesafe.ai/introduction
https://typesafe.ai/blog/introducing-system-one-models-and-jev
https://docs.typesafe.ai/models
https://docs.typesafe.ai/introduction


J E V  V S .  L L M S   /   V E N D O R  W O R K F LO W  E V A LS

速度、成本，要和判断质量一起看

TypeSafe · 工作流评测 TypeSafe · Jev 发布
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TypeSafe 厂商评测 · 四类工作流等权平均 · 统一采用 workflow 配置

模型 平均耗时 / 例 平均费用 / 例 与参照答案一致率

Jev 0.4 秒 $0.0004 67.8%

GPT-5.6 Terra 10.1 秒 $0.0304 67.9%

Claude Opus 5 37.8 秒 $0.1761 73.1%

DeepSeek V4 Flash 51.9 秒 $0.0059 64.4%

Claude Sonnet 5 78.1 秒 $0.1174 67.8%

对照 Terra ：耗时约 1/25 ，费用约 1/76 ；参照答案一致率接近。

参照答案由 Astra + Fable 5.1 生成；一致率不等于人工验证准确率。
LLM 需输出概率、使用默认推理；倍数由公布的四舍五入值计算，非本场实测。

https://evals.typesafe.ai/
https://typesafe.ai/blog/introducing-system-one-models-and-jev
https://evals.typesafe.ai/
https://typesafe.ai/blog/introducing-system-one-models-and-jev


J E V  I N  T H E  W I L D   /   X  用 户 实 作  ·  2 0 2 6 . 0 9 . 1 6 — 1 7

查航班，分邮件，玩游戏

Browser Use · 代码与计时 Mario · 状态与动作代码
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浏览器查航班
@gregpr07  ·  09.17

约 7 秒 · $0.0039
Jev 选动作与页面元素
小型 LLM 生成输入文字
8,218 赞 · 原帖视频 ↗

批量分邮件
@rileybrown  ·  09.17

500 封 · $0.035
批量分类邮件，并判断
是否回复、是否紧急
3,780 赞 · 原帖视频 ↗

实时玩马里奥
@faadilhshaik  ·  09.16

状态 → 动作
模拟器读出 JSON 状态
Jev 选择移动与跳跃
2,814 赞 · 原帖视频 ↗

讲者判断：高频判断交给 Jev ，规划与生成交给通用模型。
耗时、费用为作者报告，未在本场复测。点赞： 09.19 JST 快照；图片为原帖视频封面。

https://github.com/browser-use/jev-ultrafast
https://github.com/fhshaik/typesafe-mario
https://x.com/gregpr07/status/2100411066966749359
https://x.com/gregpr07/status/2100411066966749359
https://x.com/gregpr07/status/2100411066966749359
https://x.com/rileybrown/status/2100404532119269426
https://x.com/rileybrown/status/2100404532119269426
https://x.com/rileybrown/status/2100404532119269426
https://x.com/faadilhshaik/status/2100086301894881578
https://x.com/faadilhshaik/status/2100086301894881578
https://x.com/faadilhshaik/status/2100086301894881578
https://github.com/browser-use/jev-ultrafast
https://github.com/fhshaik/typesafe-mario
https://x.com/gregpr07/status/2100411066966749359
https://x.com/gregpr07/status/2100411066966749359
https://x.com/rileybrown/status/2100404532119269426
https://x.com/rileybrown/status/2100404532119269426
https://x.com/faadilhshaik/status/2100086301894881578
https://x.com/faadilhshaik/status/2100086301894881578


G U O  Y U  /  讲者观点

JEV ：快速的超级通用分类器

郭宇 · 个人观点 · 单向街东京 Vol.4 11 / 12

我觉得 JEV 最大的用例是作为快速的超级通用分类器，它在大语言模型的时代，
做了一件大语言模型时代之前、小型语言模型没有做好的事情，

如果要用 JEV 来快速地组织信息并做出判断，
仍然需要大语言模型设计好足够丰富的设计原语

大语言模型
设计问题、类别与规则

JEV
高频分类、选择与评分

结果反馈
检查误判，修订原语

分工示意 · 以邮件为例：主题、紧急度、下一步动作。



G U O  Y U  /  2 0 2 6 . 0 9 . 1 9  /  银座单向街书店

郭宇 · 个人观点 · 单向街东京 Vol.4 12 / 12

使用智力获取超额收益的时代结束了，

但使用智能赚取复利的时代
却才刚刚开始。

我们每个月都处在一些事情改变的临界点。

今天在银座单向街书店的分享，我将对这个话题展开我的理解和解释。
让每次使用

留下下一次的起点
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